JTLS-GO- UC2  INTEGRATION PLAN & FOCUS AREA

	NO
	INTEGRATION ITEM
	SKOP KERJA
	TINDAKAN
	PIC
	REMARK

	1.
	WHIP Player - Kemasukan Order.

(UC2 – JTLS)
	Pihak pembangun sistem akan meyediakan antaramuka di UC2 untuk memaparkan maklumat Sync Matrix dan Decisive Point (DP) yang diperolehi dari JMAP, SMAP, JIPOE dan IPO dan perlu dikemaskini mengikut format War Game Matrix dan akan berintegrasi dengan JTLS-GO sebagai order entry yang telah dikunci masuk.
	PSOP :  Team Player PSOP (kemasukan order) akan datang pada 24hb – 28hb untuk menerangkan proses kemasukan order. 

OA : 
· Study mapping data semasa kemasukan dengan skrin semasa dengan team PSOP.
· Study API untuk kemasukan order ke dalam folder JTLS.

	







Widya
Zaki
	

	2.
	WHIP Player - Message Browser –Laporan ke DSS

JTLS – UC2

	UC2 akan menerima message Browser atau Laporan secara Summary dan Periodic daripada JTLS-GO menerusi kaedah API.
	PSOP :  Penerangan cara message dijana telah dijelaskan oleh team PSOP.  

OA : 
· Perlukan confirmation dari team Planner (mission) macam mana standard format Laporan yang perlu disediakan untuk dihantar ke pihak komander. Siapa yang akan translate semula Laporan dari JTLS ke format yang MMS perlukan.
· Sync matrix n DP daripada JMAP / SMAP/ IPOE & JIPOE perlu disediakan diskrin DSS untuk penghantaran data ke JTLS-Go.
· Study API untuk integrasi penghantaran semula report ke UC2

	





Izz / Wan / Jai / Widya







Izz / Wan / Jai



Zaki / Pok din
	· Dapatkan info dari team MMS, siapa yang akan convertkan laporan JTLS ke dalam bentuk yang di perlukan semasa Proses Report analysis 
· Dapatkan info dari team MMS, peranan apa  yang akan buat Report Analysis.

	3.
	DDS : Integrasi maklumat Unit daripada modul RMS (To be confirm)

	UC2 (RMS) perlu menghantar maklumat unit kepada DDS – JTLS-Go untuk tujuan sync data unit yang akan digunapakai dalam sesuatu operasi.

	OA : 
· Kajian analisis untuk penghantaran data unit dari RMS 

· Study API untuk integrasi penghantaran data unit. Sama ada nak guna API or direct DB
	


Azman


Zaki / Pok din
	To Be Confirm

	4.
	Paparan Player WHIP JTLS-Go di skrin COPS
	Paparan Video secara live feed atau rakaman COPS untuk tujuan pemerhatian War game untuk sesuatu misi yang sedang berlangsung.
	OA:
· Study API dan folder video untuk integrasi fungsi Live feed atau playback video dari JTLS-GO 
	Zaki / Pok din / Widya
	To Be Confirm

	LAIN-LAIN

	1
	Proses Migrasi
	Pihak vendor akan melakukan Kajian analisis untuk proses migrasi daripada versi 4.1 kepada 6.1.
	PSOP :
· Perlukan Team atasan PSOP untuk decide pada 4 Feb 2022.

	Zaki / Pok din / WIdya
	Based on response dari Roland, proses migrasi perlu dilakukan mengikut turutan versi. Versi 4,5 dan 6.
Data Scenario dan mapping perlu diserahkan kepada pihak Roland sekiranya ingin mereka bantu part convertion data. Tapi masih bergantung kepada tahap kesukaran data yang ada. 




